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Introduktioun
Opbau vun enger thematescher Kolonie 
um Beispill vun enger Wanterkolonie  

D’Campen an d’Kolonien hu bei villen Associatiounen a Mouvementer, déi am Jugendfräizäitberäich aktiv sinn, 
LUN�SHHUN�;YHKP[PV\U��+wZ�(R[P]P[tP[L�RwUULU�LUN�^PJO[LN�ZVaPHS�-\UR[PV\U�HT�3PL^L�]\U�KL�1VURLU�O\UU!�
0U[LNYH[PV\U�H�ZLJO�LUN�9LP�ZVaPHS�2VTWL[LUaLU�\ULLNULU�ZPUU�KVIpP�Q\Z[�a^LL�:[wJO^PLYKLY�

,�*HTW�VKLY�LUN�2VSVUPL�HZZ�L�4P_�H\Z�(UPTH[PV\UZZWPSSLY��RYLH[P]LU�;LJOUPRLU�H�]PSS�)L^LN\UN�HU�KLY�5H[\Y��,U�
thematesche Camp oder eng thematesch Kolonie hunn donieft och nach e roude Fuedem duerch hir Aktivitéiten. 
+H[�H\ZNL^PLS[LU[�;OLTH�ZVSS�KL�2HUULY�OPY�7OHU[HZPL�\YLLNLU�HU�KL�*HTW�VKLY�K»2VSVUPL�UHJO�TtP�PU[LYLZZHU[�
THHJOLU!�KtP�1VUR�^HHYKL�TH[[�:WHUU\UN�VW�K»,]VS\[PV\U�]\U�KLY�.LZJOPJO[�

+»9LZWVUZHILS�]\U�KLY�>HU[LYRVSVUPL������O\UU�LPZ�OLP�L�ÅV[[�+VR\TLU[�H\ZNLZJOHMM[��KH[�\U�LUNLT�RVURYL[L�
)LPZWPSS�^LPZ[�^tP�LLU�\UOHUK�]\U�LUNLT�;OLTH��YLZWLR[P]�LUNLY�.LZJOPJO[��LUN�2VSVUPL�SPL^LN�NLZ[HS[L�RHUU��
Dës Publikatioun reit sech an an d’Serie vun den „Dossiers de l’animateur“ a kann esou vu villen Animateuren an 
Animatricë benotzt ginn.

4PY�^wUZJOL�]PSS�-YLLK�KVTH[[�HU�UH[PLYSLJO�0UZWPYH[PV\U�ÄY�^LPKLY�-YpPapP[HR[P]P[tP[LU�
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Allgemengen Opbau
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Opbau vun enger thematescher Kolonie
um Beispill vun enger Wanterkolonie 

Wann een de Choix mëcht eng thematesch Kolonie 
a»VYNHUPZtPLYLU�ZVSS�LL�ZLJO�IL^VZZ[�ZPUU�KH[[�KHH[�L�
NYV\ZZL�4tPVW^HUK�HZZ�KLL�ZLJO�H^LY�VW�HSSL�-HSS�
rentéiert. D’Geschicht mëcht d’Kolonie on ver giesslech! 
ALTVS�ÄY�KtP�2StUN�HZZ�L[�K»4tPNSLJORLL[�HU�LUN�
+YHHT^LS[�HU�aL�[H\JOLU��+»2HUULY�LYwUULYL
sech nach Joeren dono un d’Geschicht, kenne Joeren 
dono nach d’Strophe vum Kolonielidd, d’Nimm vun de 
Personnagen, etc.

.L^tPUSLJO�LYMHUULU�LU[^LKLY�K»9LZWVUZHILS�VKLY�L�
puer Moniteuren d’Geschicht. Déi Kolonien déi beson-
ULZJO�]PSS�>pLY[�VW�K».LZJOPJO[�SLLwU��NYpPMLU�H^LY�
ëmmer méi op Moniteuren zeréck déi sech exklusiv ëm 
d’Geschicht këmmeren (Geschichts moniteuren). Sou 
kënnen impressionant Dekoren, spannend Intrigen, 
komplex Dialoger a passend Kostümer entstoen ouni 
KH[[�KLU�HSSNLTLUNLU�6ÅHM�]\U�KLY�2VSVUPL�KVK\LYJO�
ILHÅVZZ[�NL[[��
+wZ[�]LYOwUULY[�H^LY�UL[�KH[[�HSS�4VUP[L\Y�ZLUN�>wU-
sch a Vir stellunge mat abrénge kann. 
(SS�/wSSLM�HZZ�UH[PLYSLJO�^wSSRVTT�

Firwat eng thematesch Kolonie?

Wie këmmert sech ëm d’Geschicht?
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+L�*OVP_�]\T�;OLTH�]\U�KLY�.LZJOPJO[�HZZ�PTTLUZ�^PJO[LN��+».LZJOPJO[�HZZ�KL�YV\KL�-\LKLT�]\U�KLY�2VSVUPL�
HU�O\L[�L�NYV\ZZLU�(ÅVZZ�VW�KLU�6WLU[OHS[��

>tP�RHUU�LLU�KL�*OVP_�]\U�LUNLT�;OLTH�THHJOLU&�+»9LJOLYJOL�]\T�;OLTH�RHUU�LLU�HU�a^V\�,[HWWLU�HUKLL-
SLU��(U�LUNLY�tPZJO[LY�,[HWW��É)YHPUZ[VYTPUN¸��ZVSS�LL�ZLUNLY�2YLH[P]P[tP[�MYpPL�3HHM�SVVZZLU��(U�LUNLY�a^LL[LY�,[HWW�
kann een dann déi eenzel Iddiën duerchdiskutéieren a sech op eng Iddi festleeën. 

-VSNLUK�;OLTLILYpPJOLY�^HYLU�HU�KLUL�SLZJO[L�1VYL�NHUa�ILStP^[!
- Et kann ee mat engem Kontinent, engem Land oder enger Regioun schaffen: 
  z.b. Afrika, China, Wüst, Bierger, etc.
- Et kann een an enger anerer Epoch spillen z.b. d’Kanner zréck bei d’Urmëschen 
  oder an d’Mëttelalter versetzen. Eng futuristesch Geschicht oder souguer eng Zäitrees 

begeeschteren d’Kanner och. 
- Aner Kulture kommen och gutt un: Indianer, Maya, Ritter, Wikinger, Réimer, etc. 
- Bekannte Personnagen aus Film, Literatur, Geschicht oder Musek kann een och 

benotzen: Indiana Jones, Robin Hood, James Bond, Mickey Mouse, Harry Potter, 
Caesar a Cleopatra, Yeti, etc.

- Et kann een e literarescht oder musekalescht Wierk, sief daat e Mäerchen, en Thea-
terstéck, e Roman oder e Musical opgräifen: Märercher aus 1001 Nuecht, Trollen, 
Fuesent vun den Déieren, déi onendlech Geschicht, etc. 

��,U�LK\RH[PP][�H�WLKHNVNLZJO�ZwUU]VSS[�;OLTH�RHUU�VJO�ÅV[[�ZPUU!�;VSLYHUa��9HZZPZ-
T\Z��5H[\Y��HU�ÎT^LS[ZJO\[a��¸:wJOLYOLL[�VW�KL�:[YVVZZLU¹��L[J��

- Et kann ee sech och en imaginärt Thema sichen: Den Igor aus Sibirien, d’Rotzka 
  Monster, d’Lisi a säin Zauberföhn, d’Colonie vun der Valise, Erni de Geescht, etc.

Choix vum Thema vun der Geschicht
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Folgend Punkte kënnen engem duerch de Kapp goen an engem beim Choix hëllefen: 

��,[�T\ZZ�LL�ZLJO�P^^LYSLLw�^tP�LLU�;OLTH�LLU�HU�KLLT�Gebai (Chalet, Jugend-
OLYILYN��L[J���^V\�K»2VSVUPL�ZLJO�VMZWPSS[�wTZL[aL�RHUU��>tP]PSS�9pPT�O\UU�LJO�a\�
TLUNLY�=LYM�N\UN��^tP�HZZ�K»(TIPHUJL�]\U�KwZL�9pPT��L[J

- Wéi ass d’technescht Equipement�VW�KH[�LJO�aYtJRNYpPML�RHUU&�>H[�Z[LL[�LPZ�]\�
4H[LYPHS�HU�]\U�+LRVYLU�a\Y�=LYM�N\UN&

- Heiansdo imposéiert de Kader engem d’Geschicht: eng Rittergeschicht ass zu Huel-
TLZ�HT�:JOSHZZ�NHUa�LPUMHJO�wTaLZL[aLU��LUN�7PYH[LNLZJOPJO[�HZZ�HU�KLY�:JO^pPa�
ZJOV�TtP�ZJO^PLYLN��VW�KLY�)LSZJOLY�*�[L�KVNtPU[�RLL�7YVISLT�

- Wéivill Virbereedungszäit�O\UU�LJO&�,[�ZVSS�LL�ZLJO�UL[�P^^LYM\LYKLYLU��6M[�HZZ�LLU�
HT�<MHUR�P^^LYTV[P]tPLY[�HU�L[�RHUU�LL�ZJO^tPLY�HZJOp[aL�^tP]PSS�LLU�H�ZV\�R\LYaLY�
ApP[�P^^LYOHHW[�wTZL[aL�RHUU��+H�SLLM[�LL�.LMVY�KH[[�K».LZJOPJO[�P^^LY[�KL�2UtP�
gebrach gett, an net méi koherent ass. 

- Den Alter�]\U�KL�2HUULY�RHUU��T\ZZ�H^LY�UL[�KL�*OVP_�]\T�;OLTH�ILH�ÅVZZLU��(T�
6. Schouljoer fënnt bei de Kanner e Wiessel statt. 12-järeger sinn am Allgemenge 
ZJOV�TtP�ZJO^tPLY�ÄY�LUN�[OLTH[LZJO�2VSVUPL�aL�ILNLLZJO[LYLU�L^tP����QpYLNLY�KtP�
VM[�UHJO�[V[HS�ÉTH[ÄLILYLU¸�

- Net all Thema kann een zu all Joreszäit�ÅV[[�wTZL[aLU��+»1VYLZapP[�^V\�K»2VSVUPL�
Z[H[[MwUU[�O\L[�LMMLR[P]�LU�(ÅVZZ�VW�K».LStUNL�]\U�KLY�.LZJOPJO[��,UN�.LZWLUZ[LY�
.LZJOPJO[�NL[[�HT�>HU[LY�^HOYZJOLPUSLJO�TtP�ZWHUULUK�L^tP�HT�:\TTLY��,UN�
¸�����5HJO[¹�.LZJOPJO[�HT�>HU[LY�HZZ�UL[�ZV\�LPUMHJO�wTaLZL[aL�^tP�HT�:\TTLY�

- Et ass och e bëssen Innovatioun�NLMYV[��,U�VUNL^tPUSLJO[�;OLTH�ZWVYU[�K»2YLH[P]P-
[tP[�wTZV\�TtP�\U��,U�;OLTH�^H[�HU�KLY�=LYNHHUNLUOLL[�ZJOVUU�KV�^HY�HZZ�KPYLR[�
manner interessant. 

��(T�ÅV[[Z[LU�HZZ�L[�^HUU�LL�ZLS^LY�]\T�;OLTH�begeeschtert ass. Am anere Fall ass 
L[�ZJO^tPLY�K»4VUP[L\YZtX\PWL�TH[aLYHWWLU��

- Schlussendlech muss d’Thema och bei d’Moniteurséquipe passen. 

Virbereedungsversammlunge sinn eng Geleeënheet, de Moniteuren d’Thema vun der Geschicht virze stellen. Bei 
KwZLY�.LSLLwUOLL[�RHUU�LL�TH[�OPYLY�/wSSLM�ZJOVUU�tPZJO[�,SLTLU[LY�ZHTTLSL��^tP�LLU�K».L�ZJOPJO[�RtPU[�VWIH\LU�
(Personnagen, Handlungen, Bühnebiller, Integratioun vun de grousse Spiller an d’Geschicht, etc.). D’Geschicht soll 
schonn a graffen Zich virun der Kolonie stoen. 

+L�9LJ`JSHNL�NL[[�LUNLT�KHUU�K».LSLLwUOLL[�UHJO�^LPKLY�aL�MLPSLU�H�]PY\U�HSSLT�K»+LRVYL�ZJOVUU�VWaLIH\LU��

>pOYLUK�KLY�2VSVUPL�SLLM[�LUNLT�TLLZJO[LUZ�K»ApP[�MVY[��KHUU�HZZ�L[�N\[[�^HUU�LLU�VW�0KKPLU�aYtJR�NYpPML�RHUU�
KtP�LL�ZJOV�]PYKY\�WYLWHYtPLY[�O\L[��+LU�+L[HPS�WSHUN[�LLU�H^LY�TLLZJO[LUZ�LYtPZJO[�UV�H�UV�^pOYLUK�KLY�2VSVUPL��
+wZ[�HZZ�OLPHUZKV�NHUa�ZJOtP�Z[YLZZLN��TLL�LYTtPNSLJO[�H^LY�VJO�ÄY�ZWVU[HU�ULP�0KKPL�TH[�HUaLILatPLU�

D’Virbereedung vun der Geschicht
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,[�KLÄUtPLY[�LLU�/HHW[��HU�5PL^LYVSSLU��ZV\^tP�ItPZ�
a gutt Charactèren. All Personnage kritt en Numm 
deen an de Kader vun der Geschicht passt (e Wi kinger 
heescht net James mee z.B. Olaf Knutson). D’Sich no 
engem passende Kostüm soll net ze kuerz kommen. 
+HH[�OwSSLM[�TLLZJO[LUZ�ÄY�ZLJO�HU�KL�7LYZVUUHNL�LYHU�
aL�]LYZL[aLU��(SS�2SLLKLYRwZJO[�HZZ�KVIpP�^wSSRVTT�

Fir richteg an d’Personnagë ranzekommen ass et vu 
Virdeel um Recyclage e puer Theaterexercicer ze man 
^V\�K»4VUP[L\YL�TH[�OPYLY�9VSS��:[wTT��)L^LLN\UNLU��
Charakter, Kostüm, etc.) experimentéiere kënnen.

)LPZWPSSLY�ÄY�;OLH[LYL_LYJPJLY!
- Jidderee stellt sech 2 mol vir, eng Kéier als John 

Weber, Student, 19 Joer, etc., an duerno eng Kéier 
als Olaf Knutson, de Wikinger ouni Angscht, ausser 
]PY\�YV\KLU�/VLY��]PY\U�HSSLT�^HUU�UHJO�L�.tPNULY�
TH[�LUNLT�:JO^LY[�KY\U�OpUR[�

��+\LYJO�KL�:HSS�[YwWWLSLU�HU�ZLJO�ÄSSLU�HSZ�7LYZVU-
UHNL!�ZV\�NVLU��ZV\�ZL[aLU��ZV\�ZJO^p[aLU��ZV\�
denen anere begéinen, etc.

- E puer Improvisatiounsspiller: en Objet be notzen als 
150 verschidde Saachen, (z.B. eng Toilettebiischt als 
Kamp, als Mikro, als Flënt, als Streckeisen, etc.) am 
<MHUR�LZV\�^tP�LLU�HZZ�HU�K\LYUV�HT�7LYZVUUHNL�

Personnagen

D’Personnagë musse bei déi eenzel Moniteure passen. 
:P�T\ZZL�ZLJO�HU�OPYLY�9VSS�^\LS�ZWPLYLU��+»4VUP-
teure kënnen eng Roll proposéieren déi si gäre géinge 
ZWPSSLU�VKLY�L[�KLÄUtPLY[�LLU�K»9VSS�ZJOVUU�HT�=PYH\Z��
(U�KLLT�-HSS�HZZ�L[�^PJO[LN�KL�4VUP[L\YLU�K»*OH-
YHJ[LYaPJO�]\U�KL�7LYZVUUHNL�]PYaLZ[LSSLU�ÄY�KH[[�ZP�
d’Méiglechkeet hu sech e Personnage rauszesichen 
dee si gäre géinge spillen. Eng aner Méiglechkeet ass et 
KL�4VUP[L\YLU�K»9VSSLU�VW�KL�3LPM�aL�ZJOYLP^LU��

;OLH[LYZWPSS�HZZ�UL[�QPKKLYLUNLT�:tUNLZ��KVÄY�HZZ�L[�
^PJO[LN�RLLU�aL�MVYJtPLYLU�LUN�9VSS�aL�ZWPSSL�^HUU�KtP�
7LYZV\U�UL[�^wSS��+wZLT�4VUP[L\Y�RHUU�LLU�L][S��LUN�
Statiste-Roll reservéieren, hien als Flüsterer asetzen, 
oder him eng technesch Funktioun (Musek, Luuchten, 
Filmen, Photoe man, etc.) ginn. Hien oder hat ka sech 
VJO�wT�K»2HUULY�RwTTLYLU��ZPL�WSHJtPLYL�ÄY�KH[[�HSS�
4wUZJO�N\[[�NLZpP[��]LY�ZPJOL�ZL�^pOYLUK�KLY�.LZJOPJO[�
roueg ze halen, etc.
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Et soll een d’Ëmsetzung vum Thema un den Alter vun 
de Kanner upassen. Déi ganz kleng brauchen e gudden 
,YaPLSLY�KLLU�OPUULU�KtP�^PJO[LN�,[HWWLU�HU�,YwUUL-
rong rifft a si op Schlësselelementer op  mierksam mëcht. 
Dëst kann eng extern Persoun sinn (z.B. e Moniteur 
deen net matspillt an der Geschicht) oder e Personnage 
dee sech direkt un d’Kanner adresséiert, si mat abe-
aP[[�HU�VW�OPY�-YVLU�pU[^LY[��+tP�TtP�NYV\ZZ�2HUULY�H�
1\NLUKSLJO�ZPUU�VJO�ÄY�LUN�.LZJOPJO[�aL�ILNLLZJO[LYL�
TLL�OLP�HZZ�/\TVY�L�-HR[VY�KLL�TtP�^PJO[LN�NL[[��
Eng Geschicht déi sech zevill eescht hëllt gett soss als 
„pupeg“ emfonnt a boykottéiert.

D’Geschicht soll ëmmer logesch�ISLP^LU��,[�ZVSS�LLU�
d’Kanner op kee Fall ënnerschätzen, si sinn op Zack a 
mierken een nach sou klengen Denkfehler. Eng Geschicht
ZVSS�IPZ�a\T�:JOS\ZZ�ZWHUULUK�ISLP^LU��,[�ZVSS�LLU�KVÄY�
net alles direkt am Ufank verroden! E puer kräfteg Revi-
YLTLU[LY�Z\LYNLU�HT�<MHUR�ÄY�=LY^PYY\UN��TLL�RwUULU�
den Interessi vun de Kanner fesselen.

D’Kanner verlaangen no engem Happy End. Et kënne 
TtP�[YH\YLN�,SLTLU[LY�HU�K».LZJOPJO[�HÅtPZZLU��Tp�
wUULY[�KLT�:[YwJO�ZVSSLU�K»2HUULY�H^LY�K».LÄSS�O\UU�
KH[[�ZP�KLT�/LSK�RVUU[LU�OwSSLML�ÄY�KH[[�YwT�HSSLZ�N\[[�
goung.

,[�HZZ�PTTLUZ�ÅV[[�^HUU�LL�TtP�]LYZJOPKKL�)�OUL�
biller opriichte kann. Dëst mëcht et méiglech d’Ges-
JOPJO[�VW�TtP�,ILULU�aL�ZWPSSLU��+VÄY�IYH\JO�LLU�UL[�
onbedingt verschidde Räim! Och an engem eenzege 
Raum kann ee méi Bühnen opriichten. Et kann een déi 
eenzel Bühnebiller mat Dicher, Panneauen, Fallschir-
mer, etc. vuneneen trennen. An dësem Fall kann ee 
mat der Beliichtung spille sou dass ëmmer nëmmen 
KtP�)�OU�^V\�NLZWPSS[�NL[[�LMMLR[P]�ILSPPJO[�HZZ��,[�ZVSS�
een net vergiessen datt een am Wanter och mol eng 
Szen dobausse spille kann, an datt een am Summer 
och mol eng Szen am Chalet oder an engem Zelt spille 
RHUU��+»2HUULY�ZVSSLU�H^LY�HU�LUNLT�6^LUK�UL[�TtP�
^tP�a^LL���KYpPTVS�T\ZZLU�VWZ[VLU��a\T�LUNL�^LSS�L�
7SHH[a^PLZZLS�]PSS�ApP[�HU�<ZWYVJO�OwSS[�HU�a\T�HULYLU�
ass d’Konzentratioun bei den Zuschauer doduerch och 
VM[�MVY[��>H[�H^LY�OLPUZKV�ÅV[[�RH�ZPUU�HZ�LLU�6^LUK�
^V\�K»2HUULY�VKLY�KtP�1\NLUKSLJO�K\LYJO�KL�)wZJO�
oder ron derëm de Site vu Plaatz zu Plaatz trëppelen an 
P^^LYHSS�LUN�:aLU�NLZWPSS[�NL[[�

Beim Opbau vun de Bühnebiller sinn engersäits den 
+LRVY�HU�K»2VZ[�TLY�^PJO[LN��JM��([TVZWOpY��HU�
anerersäits d’Funktionalitéit. Et ka ganz interessant sinn 
L�)�OULIPSK�ZV\�TVK\SHILS�^tP�TtPNSLJO�aL�NLZ[HS[LU�
z.B. andeems ee méi Entréeën a Sortië virgesäit. 

,[�ZVSS�LL�ZLJO�N\[[�P^^LYSLLw�^V\�K»2HUULY�ZLJO�ZL[aL�
ZVSSLU��(ZZ�NLU\JO�7SHH[a�ÄY�QPKMLYLLU��NLZpP[�HSS�4wUZJO�
QPKMLY�)�OU��L[J�&�,�2HUK�^H[�ZL[a[�O\L[�LUN�HULY�7LYZ-
WLR[P]�^tP�L�4VUP[L\Y�KLL�Z[LL[��+VÄY�wTTLY�UHJO�LTVS�
HT�ZL[aLU�P^^LYWYtP^LU�VW�LL�]\U�P^^LYHSS�H\Z�N\[[�RH�
gesinn. Evtl. kann ee mat Ficellen oder Kräid markéiere 
^V\�K»2HUULY�ZLJO�ZVSSL�ZL[aLU�

Opbau vun der Geschicht Bühnebiller
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+LU�/HHW[KLLS�]\U�KLY�.LZJOPJO[�NL[[�TLLZJO[LUZ�6^LZ�UVT�MYpPL�:WPSS�\ZJOStPZZLUK�\U�K»6^LZPLZZL�YLZWLR[P]�
\ZJOStPZZLUK�\U�K»6^LZHR[P]P[tP[�NLZWPSS[��>pOYLUK�KLT�+HN�NP�TLLZJO[LUZ�TtP�RSLUN�0U[LY]LU[PV\ULU�a��)��ILP�LUNLY�
:WPSSLYRSpY\UN�NL^PZLU�

D’Geschichtsmoniteuren (oder d’Responsabel) hu sech de ganzen Daag mat der Geschicht ausernee gesaat, sech 
Szenen an Dialoger ausgeduecht an un den Dekore gebastelt. Während dem fräie Spill fanne sech all d’Moniteuren 
KtP�KLLU�6^LUK�HU�KLY�.LZJOPJO[�LUN�9VSS�ZWPSSLU�VW�KL�YLZWLR[P]L�7SHH[aL�^V\�K».LZJOPJO[�ZLJO�VMZWPSS[�aLZ\TTL�
ÄY�KL�É.LZJOPJO[ZZ[HMM¸��/LP�RYtPL�ZP�KL�NLULYLSSLU�6ÅHM�]\T�6^LUK�HU�KtP�]LYZJOPKKLU�:aLULU�LYRSpY[��+VUV�RYP[[�HSS�
Moniteur säin Text erklärt. Dëst ass oft e kritesche Moment. D’Moniteure kréie vill Informatiounen an extrem kuerzer 
ApP[�TH[NLKLLS[�H�T\ZZL�ZJOV�4PU\[[LU�KVUV�KtP�HZZPTPStPLY[�,SLTLU[LY�]PY\U�KL�2HUULY�ZWPSSLU��+wZ[�HZZ�ÄY�]LY-
ZJOPKKL�3LP[�TH[�:[YLZZ�]LYIVUULU��,[�HZZ�KVÄY�^PJO[LN�HSSLZ�N\[[�aL�WYtWHYtPLYLU�HU�KL�4VUP[L\YLU�K»3PL^L�ZV\�LPU-
MHJO�^tP�TtPNSLJO�aL�THHJOLU��É/HUK�aPLKLSLU¸�ZPUU�VM[�^wSSRVTT��5pPZJO[�]LYOwUULY[�^PJO[LN�HU�VKLY�RVTWSPatPLY[�
:aLUL�^pOYLUK�KLT�+HN�LUN�2tPLY�aL�WYV\^LU�YLZWLR[P]�KL�4VUP[L\YLU�^pOYLUK�KLT�+HN�LUN�ALZ\TTLMHHZZ\UN�
]\U�KLY�.LZJOPJO[�aL�THHJOLU�HU�OPUULU�K»AVUN�L�IwZZL�SHHUN�aL�THHJOL�ÄY�OPYLU�(ZHH[a�V^LZ�

+tP�4VUP[L\YLU�KtP�KLLU�6^LUK�UL[�ZWPSSLU�LUJHKYtPLYLU�K»MYpP[�:WPSS�]\U�KL�2HUULY��+\LYUV�[YVTTLSL�ZP�K»2HUULY�
aLZ\TTLU�H�THU�L�RSLUNL�9tJHWP[\SH[PM�]\U�KLY�.LZJOPJO[��+wZ[�HZZ�NHUa�^PJO[LN�ÄY�K»2HUULY�TH[�HU�K».LZJOPJO[�
ze versetzen, Spannung opzebauen an op eventuell Verständnisproblemer anzegoen. D’Moniteure passen op datt 
K»2HUULY�KL�2VUKP[PV\ULU�LU[ZWYPLJOLUK�\NLKVL�ZPUU��+�O��^HUU�K».LZJOPJO[�ZLJO�KVIH\ZZLU�VMZWPSS[�T\ZZLU�KtJR�
:JO\UUN�H�1HJRL[[LU�\NLKVL�NPUU��:P�ILNSLLKLU�K»2HUULY�VW�KtP�7SHH[a�^V\�K».LZJOPJO[�ZLJO�VMZWPSS[�H�WSHJtPLYL�
ZP�ÄY�KH[[�HSS�4wUZJO�N\[[�NLZpP[��>pOYLUK�KLY�.LZJOPJO[�ZVSSLU�ZP�KPZRYL[�WYVItPYLU�K»¸:[�YLUMYPLKL¸�YV\LN�aL�OHSLU��
-V[VL�]\U�KLY�.LZJOPJO[�ZPUU�L�ÅV[[L�:V\]LUPY��KVÄY�RHUU�LLU�a�)��HSS�6^LUK�LU�HULYL�4VUP[L\Y�ILVW[YHNL�-V[VLU�aL�
man.

+».LZJOPJO[�ZVSS�LUN�:[VUU�UL[�P^^LYZJOYLPKLU��ZVZZ�HZZ�K»2VUaLU[YH[PV\U�MVY[��5V�KLY�.LZJOPJO[�NPUU�K»2HUULY�HU�
d’Bett.

-PY�KH[[�K».LZJOPJO[�VU]LYNPLZZSLJO�NL[[��HZZ�L[�^PJO[LN�K»NHUa�2VSVUPL�HU�K»(TIPHUJL�]\U�KLY�.LZJOPJO[�aL�]LY-
setzen. D’Spiller, d’Atelieren, d’Guttnuechtgeschichten, etc. all dës Aktivitéite kann een an d’Geschicht abauen. 
+».LZJOPJO[�HZZ�L�YV\KL�-\LKLT�KLL�ZLJO�K\LYJO�K»NHUa�2VSVUPL�aP[[��,[�T\ZZ�LLU�H^LY�VJO�VWWHZZLU�KL�)V\�UL[�
a»P^^LYZWHULU��,[�ZVSS�LLU�UL[�]LYZPJOL�WHY�-VYJL�HSS�:WPSS�HU�KtP�.LZJOPJO[�YHUaLKYpUNLU��ZVZZ�ZL[a[�LU�É[VV�T\JO¸�
,MMLR[�ILP�KLU�4VUP[L\YL�ZV\^tP�ILP�KL�2HUULY�HU�

D’Geschicht am Dagesoflaf um Beispill vun der Wantercolonie

Wocheplang
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All 5 Sënner kënne bei der Geschicht ugeschwat ginn:

Kucken: 
- D’Dekore sinn Haaptbestanddeel vun der Ambiance. 

Hei soll ee sech besonnesch Méi ginn.
��+»)LSPPJO[\UN�HZZ�NHUa�^PJO[LN�ÄY�KtP�YPJO[LN�

Ambiance am Raum ze kreéieren. Käerze, Spotte, 
Krëschtdagsluuchte, Strobo, Black light, etc. kënne 
benotzt ginn. Et kann ee mat de verschiddene 
-HHY^L�ZWPSSLU��)PYL�ILP�KL�3\\JO[LU��.LSH[PUL�
vun de Spotten), mat der Originne vun der Lucht 
�L�7LYZVUUHNL�KLL�]\U�wUUL�ILSPPJO[�Nw[[�^PLYR[�
HULZJO[�^tP�LLU�KLL�]\U�\L^L�ILSPPJO[�Nw[[��L[J���HU�
K»3\\JO[LU�H\Z�VKLY�\ZJOHS[L�QL�UVKLLTZ�^tP�LLU�
et grad brauch. E klenge Spot kann z.B. op en Detail 
opmierksam man deen dono an der Geschicht nach 
]\�>PJO[LNRLL[�^pLY[�ZPUU��

- Spezialeffekter mat Schattentheater, Blacklight-
[OLH[LY��5P^^LS��L[J��RwUULU�KVaV\�IpPKYVLU�LUN�
besonnësch Ambiance ze schafen.

- D’Kostümer rënnen dat Ganzt of. 

Héieren
- De Choix vun der Hannergrond-Musek ënnermoolt 

de visuellen Androck. D’Musek ka live gespillt ginn 
oder vun enger CD kommen.

- D’Personnagë kënne mat hire Stëmme spillen. 
��.LYpPZJOLY�RHUU�LL�ZLS^LY�WYVK\atPLYLU�VKLY�ZLJO�

datt passend Geräisch vu spezialiséierten Internet 
��:P[LU�YVÅ\LKLU�YLZW��]\U�LUNLY�É)Y\P[HNL¸�*+
  besuergen.

Richen
- De Geroch soll net vergiess ginnn. De Gerochsënn 

vum Mënsch ass zimlech performant, et ass eis just 
UL[�wTTLY�ZV\�IL^VZZ[��,[�T\ZZLU�KVÄY�UL[�VUIL-
dingt Räucherstäbercher sinn! Den Haarz vu frësch 
gefällte Krëschtbeemercher erënnert eis un e Bësch, 
frëscht Hee un e Baurenhaff, etc.

Fillen:
- Sech d’Geschicht ukucken andeems een op engem 

Stull setzt, op Stréi, op engem Teppech oder op 
LUNLT�2wZZL�ILHÅVZZ[�LPZ�>HOYULOT\UN�

Schmaachen:
��,[�RwUU[�ILP�KL�2HUULY�aPTSLJO�N\[[�\�^H�ZP�ÄY�OPY�

ausseruerdentlech Hëllef mat enger Taass Téi vum 
)\[SLY�1HTLZ�VKLY�LUNLT�:^SPaRHRPJOLSJOLU�]\T�
ausserierdesche Bäcker belount ginn.

Eng Atmosphär geléngt wann „alles stëmmt“. 

Déi 5 Sënner musse koherent ugesprach ginn. E Ritter 
huet keng Jeansbox un an e Paschtouer leeft och net 
am T-shirt ronderëm, am Mettelalter hu se keng Rock-
T\ZLR�NLSH\ZJO[LY[��L[J��,[�HZZ�HSZV�^PJO[LN�aL�WYV-
béieren ee „Ganzt“ ze bilden. 

Atmosphär
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-PY�K»+LRVYLU�HU�K»2VZ[�TLY�ZV\�VYPNPULSS�L^tP�TtPNSLJO�aL�NLZ[HS[L�IYH\JO�LLU�UL[�VUILKPUN[�L�YPZLNL�2V\W�\�4H[L-
YPHS��6M[�HZZ�THUULY�TtP��^LSS�VJO�TH[�^tPULN�RHUU�LL�]PSS�THU��>HUU�LL�]PSS�4H[LYPHS�O\L[�RHUU�LLU�L[�UH[PLYSLJO�VJO�
HZL[aLU��(T�ILZJO[L�ZL[a[�LL�ZLJO�MYtPapP[LN�TH[�KL�9LZWVUZHISLU�HU�KL�4VUP[L\YLU��L][��VJO�THT�4H[LYPHSPZ[�^HUU�
K»2VSVUPL�L�4H[LYPHSPZ[�O\L[��aLZ\TTLU�HU�L[�R\JR[�LL�TH[�OPUUL�^H[�K»4tPNSLJORLL[L�ZPUU��+»4VUP[L\YL�ZPUU�VJO�
NLM\LYKLY[�ÄY�ILP�ZLJO�KVOLLT�aL�R\JRL�^H[�L][S��]\U�OPYL�WLYZtPUSLJOL�:HHJOL�TH[�HU�K».LZJOPJO[�RHUU�HNLIH\[�
ginn.

,UNLYZpP[Z�NPUU�L[�KtP�TtP�OHUK^PLYRSLJO�:HHJOLU�KtP�LL�É4\Z[¸�ZPUU!�)H\YLÄJLSSLU��LUN�N\[[�.LZJOPY�RwZJO[��=LYSpU-
NLY\UNL��4\S[PWYPZLU��(RR\I\LYTHZJOPUU��L[J��+VUPL^[�IYH\JO�LLU�+LRVTH[LYPHS�^H[�PUKP]PK\LSS�]LYZJOPKKLU�HZZ�QL�
UVKLLT�^tP�K»;OLTH�HZZ��,UN�KYw[[�2H[LNVYPL�ZPUU�KtP�TtP�[LJOULZJO�.LYp[LY!�4\ZLRZHUSHN�H�4wZJOW\S[��5P^^LS-
maschinn, Spotten, Discoluuchte, Laptop, Beamer, etc

Material

Wa vill Käerzen am Spill si soll op alle Fall e Feierläscher 
grëffbereed stoen. Falls d´Geschicht sech dobaussen 
ofspillt mussen d´Apdikt an den Handy mat. Besonnesch 
zu Huelmes muss ee geféierlech Plaatzen ofspären, 
LZV\�^tP�LLU�KH[�ILP�LUNLT�5\L[ZZWPSS�VJO�NtPUN�
maachen. Wann d´Szene vun der Geschicht dobausse 
ZWPSSL��T\ZZ�LLU�VWWHZZLU�KHZZ�K�2HUULY�^HHYT�
genuch ugedoe sinn. Jackett, Händschen a Mutz sinn 
HT�>HU[LY�UL[�]\�4\[[�̂ wSS��+�.LZJOPJO[�RH�IPZ�a\�LUNLY�
Stonn daueren. Wann d´Kanner sech soulaang net 
IL^LNL�Nw[[�L[�OPUUL�ZJOULSS�RHS�

Sëcherheet a Gesondheet vun de Kanner

.HUa�^PJO[LN�HZ�L[�K�.LZJOPJO[�ZV\�VWaLIH\LU�KH[[�
K�2HUULY�TH[�PTWSPatPLY[�NPUU��:P�ZVSSLU�K�.LÄSS�O\UU�KH[[�
d´Situatioun hoffnungslos ass an datt si dem Haaptper-
sonnage onbedingt hëllefe mussen. Den Haaptperson-
nage adresséiert sech ëmmer rëm u seng Gehëllefen a 
ÅLL[�ZP�\U�OPLU�a»wUULYZ[w[aLU��+VÄY�T\ZZL�ZP�HSSLYOHUK�
(ILU[L\LY�K\LYJOSPL^LU��+wZ[�NL[[�]PSSL�:WPSSLY�LYtPZJO[�L�
YPJO[LNL�:wUU��:V\�ÄSSLU�K�2HUULY�ZLJO�HNLIVUULU�H�ZP�
begeeschtert bei der Saach.

Beispiller:
- Beim Nuetsspill musse si de Schlëssel vum Käfeg 
^V\�KLU�+Y�4J*OHU[�KLU�0NVY�HNLZWHHY[�O\L[�HU�
hire Besetz bréngen.

��)LPT�/HUKLSZZWPSS�T\ZZL�ZP�NLU\JO�.VSK�ZHTTLSL�ÄY�
KLT�4HÄHIVZZ�K»:JO\[aNLSK�aL�ILa\LSLU�

Participatioun an Interaktivitéit
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,UN�.LZJOPJO[�RwUU[�UL[�wTTLY�ZV\�ILP�KL�2HUULY�\�^tP�LL�ZLJO�KH[�]PYNL�Z[HSS[�O\L[��
+H[�HZZ�H^LY�RLUN�2H[HZ[YVWO��5V�KLY�tPZJO[LY�,U[[p\ZJO\UUN�T\ZZ�LL�ZLJO�aLZ\TTL�
rappen, seng Impressiounen austauschen an no Léisunge sichen. Am beschten et 
StPZZ[�LLU�KwZ�7YVISLTLY�UL[�ZJOSLLML�^LSS�ZLJO�ZVZZ�:WHUU\UNLU�HU�KLY�iX\PWL�
bilden.

No der Geschicht ginn d’Kanner an d’Bett. Wann d’Nuetsrou agetrueden ass, geet 
de Staff lass. D’Geschicht soll e Punkt um Ordre du Jour sinn. Nëmme sou ass et 
TtPNSLJO�ÄY�TH[�HSSL�4VUP[L\YLU�P^^LY[�L][S��7YVISLTLY�]\U�KLY�.LZJOPJO[�ZPLM�KH[�VYNH-
nisatorescher, technescher oder inhaltlecher Natur ze diskutéieren. Zesumme kann een 
de Problem besser cibléieren an eng adequat Léisung fannen.
 

Kolonielidd

Staff an Evaluatioun vun der Geschicht

,UN�[OLTH[LZJO�2VSVUPL�IYH\JO�UH[PLYSLJO�VJO�L�2VSVUPLSPKK��,UN�LPUMHJO�4tPNSLJORLL[�HZZ�L[�ÄY�VW�L�ILRHUU[LU[�
3PKK�LU�ULPLU�;L_[�aL�MHUULU��KH�T\ZZ�LL�Q\Z[�VW�K�:PSILU�VWWHZZLU���+�4LSVKPL�ZV\^tP�KLU�;L_[�]\T�3PKK�ZVSSLU�
LPUMHJO�ZP�ÄY�KHZZ�K�2HUULY�KPYLR[�TH[ZHUNL�RwUULU��+tP�LLUaLS�7LYZVUUHNw�]\U�KLY�.LZJOPJO[�VKLY�K�0U[YPN�RwUULU�
HT�;L_[�\NLZJOUPKKL�NPUU��,�3PKK�^H[�aP[[�Nw[[�ZJOULSS�a\T�6\LY^\LYT�HU�K�2HUULY�[YpSSLYLU�L[�K\LYJO�KLU�+HN��,[�
RHUU�LLU�KwZ[�3PKK�a�)��KLU�tPZJO[LU�6^LUK�TH[�KL�2HUULY�WYV\^LU�HU�KHUU�HSS�6^LUK�^PKKLYO\LSLU�VKLY�S\LZ�H�
S\LZ�ULP�:[YVWOL�IpPÅtJRLU�KtP�TH[�KLY�.LZJOPJO[�aLZ\TTLUOpURLU��
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+tP�)StJR�^V\�K»2HUULY�KV�ZPUU��ZP�NYV�wUULYS\LJO[��+tP�(R[P]P[tP[LU��KtP�HU�K».LZJOPJO[�TH[�HNLIH\[�NV\MLU��ZP�ML[[�
THYRtPLY[���+tP�TH[�(Z[LYP_�THYRtPLY[�([LSPLYLU�^HYLU�a\T�+LLS�[OLTLZWLaPMLZJO�

Wocheplang

Eng Wanterkolonie zu Huelmes

Dag Moies Mettes 6^LZ Geschicht
Mo 26. Dez 18:00 Moniteure    

kommen un
Freedegt 
opriichten

Di 27. Dez Freedegt opri-
ichten

Freedegt opriichten Freedegt opriichten & 
vläicht relaxen

Freedegt
opriichten

Mi 28. Dez Freedegt opri-
ichten

14: Kanner kommen un
auspaken & 

kenneléieren am Grupp

Geschicht

Do 29. Dez Atelier*
(Bastelatelieren)

Schnéi Geschicht

Fr 30. Dez Atelier* Schwammen Geschicht
Sa 31. Dez Party Atelier Stratego Sylvester Party

Fakelzug + Fire 
Sculpture

So 01. Jan Casinno Brunch Hausspill (Cluedo) Geschicht
Nuetsspill

Mo 02. Jan Teppechrennen Teppechrennen Ofschloss vun der 
Geschicht

Freedegt
ofrappen

Di 03. Jan Mini-Ralley Paken + Préparatioun 
ÄY�K»2PLYTLZ

17:00 Kiermes
18:00 Kanner ginn

Freedegt
ofrappen

Mi 04. Jan Freedegt pake
ÄY�K»4VUP[L\YLU

Freedegt paken
13:00 Schluss

(U�KwZLY�(UUL_L�ZPUU�KtP�^PJO[LNZ[�4H[LYPHSPL�NLZHTTLS[�NPUU��KtP�ILP�KLY�>HU[LYRVSVUPL���������a\�/\LSTLZ�
benotzt goufen.
+wZ�2VSVUPL�StPZZ[�ZLJO�LZV\�LPUMHJO�^PKKLYO\LSLU��,[�HZZ�H^LY�RH\T�]PYZ[LSSIHY��KHZZ�LL�NLULL�KLL�ZLS�̂ LJO[L�2HKLY�
�/\LSTLZ��HU�KtP�ZLS^LJO[�iX\PWL�aLZ\TTL�RYP[[�
+»+VR\TLU[H[PV\U�HZZ�KVÄY�]PY\U�HSSLT�HSZ�(\ZNHUNZW\UR[��HSZ�0UZWPYH[PV\U�ÄY�^LPKLY�*HTWLU�H�2VSVUPw�NLK\LJO[��
+».LZJOPJO[�RHUU�VKLY�T\ZZ�\U�K»iX\PWL�\NLWHZZ[�NPUU��KL�>VJOLWSHUN�\U�KLU�(S[LY�]\U�KL�7HY[P�JPWHU[LU��K»3PKK�
\U�KLU�ULP[Z[LU�¸/P[¹��L[J�
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��+LT�:\S[HU�ZpP�7HSHZ[�
- den ale Palast mat dem Festsall, de Gemächer vun de Sklavinnen a vum Eunuch
- de brennende Palast
- de verbrannte Palast
- den neie Palast

��+LT�>LZPY�ZpP�)�YV
��+L�4HHY[�]\U�/\LSTLUPZ[HU�THT�7HSHZ[�HT�/HUULYNYVUK
��+»>�Z[�THT�+QPUU
��+»;tPOH\Z�É)LPT�K\\ZJO[LYLNL�2HTtPS¸
��+»9tUNTH\LY�]\U�/\LSTLUPZ[HU
+L�:\S[HU�(SOHTIYH�]\U�/\LSTLUPZ[HU�HZZ�Z[tURYpPJO��N\[[�NLUPLY[�HU�L�IwZZLU�UH{]��/PL�^\UU[�HU�LUNLT�S\_\YPtPZL�
7HSHZ[�H�Nw[[�]\U�����:RSH]PUUL�]LY^PUU[��(T�-VUN�HZZ�KL�:\S[HU�L�N\KKL�4HUU�^LSS�OPL�^wSS[�UwTTLU�KH[�)LZJO[�
ÄY�ZpP�=VSSLR��+LU�,\U\JO�HZZ�ÄY�K»:tJOLYOLL[�]\T�:\S[HU�aV\Z[pUULN��

De Sultan léisst sech an alle Situatioune vu sengem Wesir beroden. De Wesir ass en hannerlëstege, falschen 
6WWVY[\UPZ[��/PL�Z[wJO[�TH[�LUNLT�ItPZLU�+QPUU�wUULY[�LUNLY�+LJRLU��+LLU�HZZ�THJO[Z�JO[LN�H�^wSS��TH[�KLY�
Hëllef vum Wesir, de Sultan stierzen. Si hu sech e ganz schlaue Plang ausgeduecht. Zu Huelme nistan leeft net 
HSSLZ�^tP�L[�ZVSS��,[�ZPUU�6UYV\OLU�HT�>LZ[LU��/VUNLYZUV\[�HT�6Z[LU��0^^LYZJO^LTT\UNLU�HT�5VYKLU�HU�LUN�
komesch Krankheet am Süden. Si décidéieren dem Sultan näischt vun dëse beonrouegenden Zoustänn z’erzielen. 
:P�LYOVMML�ZLJO�KVK\LYJO�KH[[�K»=VSSLR�KL�:\S[HU�^pLY[�]LYHU[^VY[SLJO�THU�HU�LU�KH�Z[PLYaLU��+LLU�(TLU[�Op[[L�
ZP�MYpP[�:WPSS�ÄY�K»4\LJO[�a»P^^LYO\LSLU��+LU�+QPUU�NtPUN�KHUU�KLU�ULPL�:\S[HU�NPUU��-PY�KH[[�ZLUN�K�Z[LY�7SpUN�UL[�
VWMHSL�ILZpUM[LN[�KL�>LZPY�KL�:\S[HU�TH[�/wSSLM�]\U�LUNLT�VYPLU[HSLZJOL�.L^PLYa[tP�KLU�L�ILP�LUNLT�ILY�OT[�
berüchtegten Händler bestallt huet.

,UNLZ�+HNZ�RwUULN[�KLU�,\U\JO�KLT�:\S[HU�OtPNL�)LZ\JO�\U��,MMLR[P]�ZP�IHS����.pZJO[�]\�^pP[�\NL�YLLZ[�ÄY�KLT�
Sultan säi Räich ze besichtegen. De Sultan ass begeeschtert an invitéiert séng Gäscht op en Téi. Hie versicht hinne 
ZpP�9pPJO�]PYaLZ[LSSL�TLL�T\ZZ�MLZ[Z[LSSLU�KH[[�OPL�N\LY�UL[�ZV\�NLULL�^LLZZ�^tP�ZpP�9pPJO�ZwJO�WYpZLU[tPLY[��/PL�
YPMM[�KL�>LZPY�a\�/wSSLM��+LLU�HZZ�N\LY�UL[�ILNLLZJO[LY[�P^^LY[�HSS�KtP�;V\YPZ[LU�KtP�OPT�^HTtPNSLJO�ZLUN�7SpUN�K\-
LYJOLYULLIYtUNLU��+L�:\S[HU�M\LYKLY[�KL�>LZPY�VW�OPUUL�ZpP�9pPJO�]PYaLZ[LSSLU��+L�>LZPY�UV[a[�K».LSLLwUOLL[�ÄY�KL�
:\S[HU�LUN�^LPKLY�2tPLY�aL�[p\ZJOLU�HU�aPLS[�]\T�:\S[HU�ZLUNLU�OLYYSLJOL�7HSpZ[��]\�ZLUNLT�/HYLT��]\U�ZLUNLY�
staarker Arméi, sengem treie Vollek, de fruchtbare Wisen an den herrleche Landschaften vun Huelmenistan, etc 
�����������:SPKL�:OV^���+L�:\S[HU�HZZ�ILHUKYVJR[��

Kader vun der Geschicht (staark gekierzt an deelweis vereinfacht):

Bühnebiller vun der Geschicht
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+L�:\S[HU�(SOHTIYH�HZZ�H^LY�UL[�����LN�aLMYPKKLU��/PL�^wUZJO[�ZLJO�L�^LPKLYL�7HSHZ[�H�M\LYKLY[�KL�>LZPY�VW��KL�
Schatzmeeschter opzesichen, an him en neie Palast ze bauen.

6W�LLTVS�RSHWW[�L[�^tP�]LYYtJR[�\U�KLY�+PY��;»HZZ�KL�-HRPY�7HW�:\T��/PL�^wSS[�VUILKtUN[�KLT�:\S[HU�ZpPU�ULPLU�
,_WSVP[�^LPZLU!�LUN�:JOSHHUNLILZJO^�Y\UNZU\TTLY��+L�:\S[HU�RwUU[�H\Z�KLT�:[H\ULU�UL[�TtP�YH\Z�HU�PU]P[tPLY[�KL�
7HW�:\T�VW�ZpP�NYV\ZZL�:`S]LZ[LYIHUX\L[��É>wSS[�VJO�KPY�TLUN�.pZJO[�VW�:`S]LZ[LY�ZPUU&¸�MYLL[�KL�:\S[HU�K»2HUULY��
+tP�ZPUU�UH[PLYSLJO�ILNLLZJO[LY[��=PYKY\�T\ZZ�LLU�H^LY�NYwUKSLJO�NL^pZJO�ZPUU��+VÄY�NLL[�L[�T\LY�HI�HU�KLU�/HT-
THT������������:JO^pTT��

Dem Wesir séng Taktik kënnt duerch dem Sultan säi Wonsch schéin duercherneen. De Schatzmeeschter huet kee Su 
]PY�HU�OHUUL�TtP��K»2LLZL�ZPUU�LPKLS��,U�ULPL�7HSHZ[�IH\LU�HZZ�VUTtPNSLJO��,SV�YPZRtPLY[�HSSLZ�VWaLÅtPLU�

+L�>LZPY�NLL[�HU�K»>�Z[�ÄY�KLU�+QPUU�VWaLZPJOLU��/PL�]LYaPLS[�KLT�+QPUU�KtP�NHUa�.LZJOPJO[��/PLU�O\L[�K».LÄSS�OPYL�
7SHUN�Op[[�]LYZV[�HU�OPL�NtPUN�HT�StP^Z[LU�K»/HUKK\JO�NLOLPLU��+LU�+QPUU�HZZ�H^LY�K\LYJO�UpP�ZJO[�RSLUN�aL�RYtPLU��
/PLU�LYwUULY[�KL�>LZPY�\�ZpP�=LYZWYPLJOL�^H[�OPL�NLTHHJO�O\L[�ÄY�OPT�aL�OwSSLMLU��/PLU�KYV[�KLT�>LZPY��OPLU�aL�]LY-
UPJO[LU��^HUU�OPL�ZLJO�SV�UL[�\T�9PTT�YHWW[��+L�>LZPY�HZZ�Z[LPM�]\U�(UNZJO[�H�Nw[[�RSLUN�IpP�

De Wesir ass vun engem Lausbouf, dem Arbogat, bis an d’Wüst verfollegt ginn. Hien 
huet déi ganz Szen matkritt an ass total erschreckt! Hie geet onbemierkt an d’Téihaus 
É)LPT�K\\ZJO[LYLNL�2HTtPS¸�HU�P^^LYSLL[�^tP�OPLU�KL�:\S[HU�^HYUL�RtPU[��/PLU�KtJPKtP-
LY[�OPT�L�)YtPM�aL�ZJOYLP^LU��+LU�(YIVNH[�[YH\[�ZLJO�H^LY�UL[�OPT�KL�)YtPM�WLYZtPUSLJO�
SHHUZJO[�aL�IYtUNL�^LSS�OPLU�KL�:\S[HU�ZJOV�TtP�VM[�ILRSH\[�O\L[��,[�Nw[[�LUN�4tPNSLJO-
keet: „Zu Huelmenistan gëtt et Wonschagenturen déi mir ënnert d’Ärem gräife kënnen. 
(SSLYKPUNZ�ZJOHMMLU�KtP�UL[�ÄY�UpPZJO[��+LL�IwSSLNZ[L�ZVSS�KLU�6W[YHN�RYtPLU¸��3LPKLY�
IYwJO[�LU�OLM[LNL�:[YpP[�[wZJOLU[�KL�>VUZJOHNLU[\YLU�H\Z��^LSS�QPKMLYLLU�KLU�6W[YHN�
^wSS[�RYtPLU��+»,TWSV`tw�YHWWLU�KLT�(YIVNH[�KL�)YtPM�H\Z�KLY�/HUK��HU�KL�)YtPM�NL[[�
HU���:[tJRLY�NL�YHWW[��,�Z[YH[LNLZJOL�2HTWM������������:[YH[LNV��ZVSS�LU[ZJOLLKLU�^PLU�
den Optrag kritt.

6W�:`S]LZ[LY�LTMpUR[�KL�:\S[HU�K»;V\YPZ[LU�VW�ZpP�WOHU[HZ[LZJOL�-LZ[V^LUK��,[�NL[[�
en Apéritif, Schnittercher, Haaptplat, Dessert, etc. Op eemol klappt et un der Dir. Den 
,\U\JO�RwUULN[�L�^PJO[LNL�)YtPM�]\U�KLY�>VUZJOHNLU[\Y�\U��+L�:\S[HU�ZLL[�ZLJO�KH[[�
OPLU�VW�:`S]LZ[LY�H^LY�UL[�ZJOHMM[�HU�KH[[�KLL�)YtPM�VJO�IPZ�T\LY�^HHYKL�RHUU��+HH[�
HZZ�UH[PLYSLJO�L�MH[HSL�-LOSLY��+L�:\S[HU�^wSS�KLU�;V\YPZ[LU�K»7SpUN�]\�ZLUNLT�ULPL�
7HSHZ[�^LPZLU�H�YPMM[�KL�>LZPY�LYIpP��+wZL�^LPZ[�LUN�LYZ[H\USLJO�WY\UR]VSS�4HX\L[[L��
+L�:\S[HU�HZZ�ILNLLZJO[LY[�H�TPLYR[�UHJO�wTTLY�UL[�KH[[�KL�>LZPY�OPL�^wSS�\ZJOPLYLU��
+L�-HRPY�HZZ�iPLYLUHY[PZ[�H�^LPZ[�ZLUN�2VUZJO[��-LPLYZJOStJRLU��5VSIYPL[��L[J����5VT�
)HUX\L[�PU]P[tPLY[�KL�:\S[HU�ZLUN�.pZJO[�VW�LU�+HUaV^LUK��+PZJV���4L[[LYU\LJO[�
RwUU[�TtP�UV�HU�KLU�(SOHTIYH�RwUULN[�ZLUNL�.pZJO[�LU�HS[�9P[\HS�\�^H[�.StJR�ZVSS�
bréngen. D’Gäscht zéie mat Fakelen duerch Huelmenistan (Fakelzuch) a versammele 
ZLJO�YVUKLYwT�KLU�HSL�7HSHZ[��+L�:\S[HU�OpS[�LUN�9PLK�HU�KpY�OPLU�LYRSpY[�KH[[�LL��ÄY�
HU�LU�ULPL�7HSHZ[�HUaLatPLU��KLLU�HSLU�VW�:`S]LZ[LY�]LYIYLUUL�T\ZZ��+wZ[�^PLY�LUN�HHS�
;YHKP[PV\U�H�ZVSS�ZJO^tPLY[�6UNStJR�]LYOwUULYLU��:LUN�.LOPSMLU�ZHTTLSLU�K»-HRLSLU�HU�
a fänken den ale Palast un. 
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6W�5LPQVVZJOKHN�RwUU[�KHUU�ÉKHZ�I�ZL�,Y^HJOLU¸��+L�>LZPY�T\ZZ�MLZ[Z[LSSLU�KH[[�KL�:\S[HU�KLU�HSL�7HSHZ[�]LY-
IYHUU[�O\L[�HU�OPL�^LLZZ�KH[[�KL�:\S[HU�OPL�^pLY[�RpWWL�^HUU�KLL�TPLYR[�KH[[�KL�>LZPY�NLS\UU�O\L[�^H[�KLU�ULPL�
7HSHZ[�\NLL[��=\T�+QPUU�RHUU�OPL�ZLJO�VJO�RLUN�/wSSLM�LY^HHYKLU��^LSS�KLLU�OPT�VJO�NLKYPU�O\L[��HT�-HSS�^V\�OPYL�
7SHUN�NtPUN�ZJOPLM�NVLU��+L�>LZPY�NLZpP[�RLLU�HULYLU�(\Z^LL�TtP�^tP�ZLJO�K\LYJO�K»)HZJO[�aL�THU��/PL�NLL[�P^-
^LY[�KL�4HHY[�ÄY�ZLJO�7YV]PHU[�aL�RHML�ÄY�ZLUN�9LLZZ��+VIpP�RSH\[�KLU�(YIVNH[�KLT�>LZPY�ZLUN�7VZJO�

+L�:\S[HU�ZL[a[�]PY\�ZLUNLT�]LYIYHUU[L�7HSHZ[�H�QtPTLY[!�É>V\�HZZ�TpPU�ULPL�7HSHZ[&¸�/PL�]LYZ[LL[�UHJO�wTTLY�
UL[�KH[[�OPLU�LYHNLS\LJO[�NV\M��É>V\�HZZ�KL�>LZPY&¸��+LLU�HZZ�UH[PLYSLJO�ZJOV�SpUNZ[�MVY[�É�ILY�HSSL�)LYNL¸��+LU�
Eunuch gëtt dem Sultan nach emol de Bréif deen hien op Syvester krut. Nodeems hien de Bréif mat Erschrecke 
NLSPLZ�O\L[��]LYZ[LL[�OPLU�KH[[�LWWLZ�:JOSwTTLZ�NLZJOP[[�HZZ��/PL�^wSS�VUILKPUN[�THT�(YIVNH[�ZJO^p[aLU�H�ILÄLS[�
KLT�,\U\JO�KLL�3H\ZIV\M�aL�ZPJOLU��+LU�(YIVNH[�LYRSpY[�KLT�:\S[HU�^H[�OPL�NLZPUU�O\L[�HU�pU[^LY[�VW�ZpT[SLJO�
-YVLU��,SV�NLL[�KLT�:\S[HU�S\LZ�HU�S\LZ�LUN�3\\JO[�VW��>tP�ZVSS�L[�LSV�^LPKLYNVLU&�+L�:\S[HU�ZL[a[�VW�KLY�:[YVVZ�
^LSS�OPL�RLL�7HSHZ[�TtP�HU�KLY�/HHW[Z[HK�O\L[�HU�OPLU�HU�HR\[LY�.LMVY�HZZ�ÄY�NLZ[PLYa[�aL�NPUU��+L�:\S[HU�MYLL[�
K»2HUULY�HU�KLU�(YIVNH[�wT�OPY�/wSSLM�ÄY�H\Z�KLY�TwZZSLNLY�3HN�LYH\Z�aL�RVTTLU��-PY�K»tPZJO[�MYLL[�OPL�ZP�VI�ZP�
OPT�H\Z�ZLUNLU�A^LL[YLZPKLUaLU�RtPU[L�NLU\JO�)H\TH[LYPHS�ZPJOL�NVL�ÄY�ZLJO�LU�ULPL�7HSHZ[�HU�KLY�/HHW[Z[HK�aL�
bauen (         Nuetsspill). 

(SZ�)LSV\U\UN�ÄY�KL�2HUULY�OPY�/wSSLM�ILPT�6WIH\�]\U�LUNLT�ULPL�7HSHZ[�PU]P[tPLY[�OPLU�ZP�VW�KH[�NYV\ZZ[�[YHKP[PVULSS[�
„Teppechrennen vun Huelmenistan“ (         Handelsspill).

,SV�T\ZZ�ÉQ\Z[¸�UHJO�KLU�+QPUU�TH[�ZLUNLU�[�JRLZJOL�7SpUN�H\ZZLY�.LMLJO[�NLZH[�NPUU��4LL�^V\�]LYZ[VWW[�KLL�
.LLZJO[�ZLJO�P^^LYOHHW[&�+LU�(YIVNH[�]LYYtP[�OPUULU�KH[[�KLU�+QPUU�KLT�>LZPY�KLLTVSZ�HU�KLY�>�Z[�LYZJOtUNLU�
HZZ��+L�:\S[HU�Nw[[�KLT�,\U\JO�HU�KLT�(YIVNH[�KL�)LMLOS�ÄY�KLU�+QPUU�H\Z�aLZJOHS[LU��7YVTW[�NP�ZP�HU�K»>�Z[�
a sichen nom Djinn. Wéi si méi no kommen erschéngt hien hinnen a laacht si aus. Si probéieren hien ze packen, 
mee et ass e Geescht dee kann een net fänken! Si mierken datt et kee Sënn mëcht a setze sech erschöpft an de 
^HHYTL�:HUK��É,\U\JO��LJO�O\UU�KLT�>LZPY�ZLUN�7VZJO�NwZJO[LY�\T�4HHY[�NLRSH\[��+V�^HYL�SH\[LY�RVTLZJO�
:HHJOLU�KYHU��=SpPJO[�HZZ�KV�LWWLZ�KVIpP�^H[�LPZ�OwSSLML�RHUU�¸��É.wMM�TVS�OLPOPUULY�(YIVNH[¸��+LU�,\U\JO�^\SS[�
HU�KLY�7VZJO�H�MwUU[�KLT�>LZPY�ZpPU�;HNLI\JO��/PL�ISPLKLY[�YVUKLYwT�H�MwUU[�L�7HZZHNL�KLLU�UH^LSS�PU[LYLZZHU[�
HZZ��-PY�LU�+QPUU�aL�ILRpTWML�T\ZZ�LLU�L�ZWLaPLSS[�(T\SL[[�TH[�:HSILP^\LYaLS�HYLP^LU��(U�KLY�7VZJO�MHUUL�ZP�KHUU�
VJO�LZV\�LU�(T\SL[[�HU�LU�+wWWJOLU�TH[�LUNLY�>\LYaLS�KYHU��:P�YLP^LU�KLU�(T\SL[[�HU�HU�OHSLU�LU�KLT�+QPUU�
dohinner. Bei dësem Ubléck fänkt den Djinn u mat jäitzen a schrumpft zusehends. Den Arbogat geet de Krou siche 
^V\�KLU�+QPUU�OPLYRV\T�H�WYVItPLY[�KLU�+QPUU�HUaLMpURLU��+wZ[�NStJR[�OPT�UV�LUNLT�]LYIH[[LY[L�2HTWM��KLU�,\-
nuch brauch just nach de Stopp op d’Fläsch ze man. (Dës ganz Szen spillt mat Schattentheater).

Den Arbogat an den Eunuch bréngen dem Sultan d’Fläsch mat dem gefaangenen Djinn. De Sultan seet dem Eu-
nuch an dem Arbogat Merci. Als Belounung mëcht hie si respektiv zum Obereunuch an zum neie Wesir.
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Deko-Material

��=LYRSLLKTH[LYPHS!�;\YIHU��MHHY^LN�+PJOLY��1\WWLU��
Blusen, Boxen, Hiemer etc.

��9tUN��)YHJLSL[LU��2L[[LU��3HUaLU��:JO^LY[LY
- Teppecher
- Käerzestänneren
- Museksinnstrumenter (Trommelen, Trompett, Troteren) 
- Dolch, Täschemesser
- Nolbriet
- Al Decken
- Fallschiermer
- Fëschernetz
- Këssen
- Fächere, Fiederen

- CDen matt orientalescher Musëk
- Klangschossel
- Marokko-Dëscher
- Puffen, Sultansessel
- Alles rondrëm d´Kaméil
- Palmen
- Luuchten (Stéiluuchten, Chreschtbeemerchers-

luuchten, Lavaluuchten, Uelechluuchten, marokka-
nesch Luuchten) 

- Téi Service
- Räucherstäbercher
- Toune Kréi a Schosselen
- Eng grouss gliese Fläsch (20l)
- Déck Seeler

Huelmenistan in Danger
(Melodie vun Lady in black)

Refrain: 
Huelmenistan an d´Sonn geet op
Den Igor spréngt op d´Bett erop
D´Kaméi-ler brëllen an den Dag dee gett tiptop

Chalaaah…

Strophen:
Um Maart do ass all Dag eng lass
Do héiert ee jo all Beschass
Am Ohmu-las gett alt nees eng Party geschmass

De Sultan ass e Mann vu Welt
+VOLLT�ZJO^wTT[�OPLU�H�ZLUNLT�.LSK
+VÄY�TwJO[�KL�4HSPR�HSSLZ�KHH[�^HH[�OPT�NLMpSS[

Lauschtert op den Arbogat
An hëlleft him op Schratt an Tratt
Well soss mëcht de Malik eis Huelmenistan nach platt

Kolonielidd
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Organisateurs de la formation d’animateur A 

Administration communale de Bettembourg 
Administration communale d’Ettelbruck
Administration communale de Pétange
Administration communale de Strassen 
Centrale des Auberges de Jeunesse Luxembourgeoises
Elisabeth – Anne a.s.b.l.
Jugendhaus Wooltz a.s.b.l
Maisons Relais Préizerdaul/Ell/Useldange
Point Information Jeunes d’Esch/Alzette
Service Jeunesse de la Ville d’Esch/Alzette
Service d’Education et d’Accueil Päiperlék
Schëtter Jugendhaus a.s.b.l. 
Ville de Dudelange

Organisateurs de la formation B et /ou C

CAPEL
CARITAS – Service Vacances
Croix-Rouge
Ecole de musique (UGDA)
FNEL
Foyer de la Femme
Groupe Animateur
JEC
Lëtzebuerger Guiden a Scouten
Lëtzebuerger Jugendpompjeeën
SdS (Sportswochen Gemeng Lëtzebuerg)
Service National de la Jeunesse

Organisateur de la formation d’animateur D
Fonds national de la Recherche Luxembourg
Forum pour l’emploi a.s.b.l. - Projet Klammschoul

Membres de la commission consultative à la formation des animateurs -
éditeurs de la série “Dossiers de l’animateur” :
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